_ SHARDHUNTERS —ORGANIZAR UNA PARTIDA_
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Shardhunters - El Juego de Cartas es un
vertiginoso juego de cartas con temética
de fantasia oscura basado en una realidad
alternativa del siglo diecisiete. El mundo
ha sido devastado por hordas de
no-muertos revividos por la Plaga
de Brujas. En esta era, nada tiene  §
mas valor que los magicos Fragmentos
de Sangre. Aventureros de todos los
rincones del reino se retinen para luchar por
estos tesoros, dispuestos a sacrificar cualquier cosa por
obtenerlos. Se les conoce como Shardhunters.

- CEBIETINE =

Cada jugador recibe un
Fragmento de Sangre y roba
un héroe del Mazo de Taberna. |
Si el jugador roba un héroe sin P!
el simbolo de Fragmento @ de
Sangre, debe robar de nuevo
hasta que reciba uno. Una vez J§
hecho esto, el Mazo de Taberna [
se baraja de nuevo. Desde este
mazo es desde donde se
reclutaran los nuevos héroes.
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CONSTANTINE

THE STRATEGIST

If the total value
of the cards you played
in a Combat s 9, you
geta Bloodshard.

El tamafio del Mazo de Monstruos depende del
namero de jugadores. Los pequefios iconos de cala-
veras en las esquinas de las Cartas de Monstruo
indican como construir el Mazo de Monstruos:

El cometido de vuestros herores es buscar (y encontrar) Frag-
mentos de Sangre durante sus cacerias, con los que se pueden
reclutar nuevos héroes para el equipo. El ganador del juego
es el jugador que consiga completar satisfactoriamente una
Caceria con un equlpo de por lo menos 5 héroes.

2 Jugadores: todos los monstruos con dos calaveras. 8 ®
3 Jugadores: todos los monstruos con dos y tres calaveras. @ & ®
4 Jugadores: todos los monstruos del Mazo de Monstruos.

Las Cartas de Monstruo
sin usar se deben dejar
a parte o devolver
ala caja del juego.

~ (OMPONENTES —

Caja de Juego

En Shardhunters existen dos fases que se iran alternando.
1 x Libro

Durante la fase de Caza, el equipo de héroes de cada
de Reglas

jugador se enfrentard a los monstruos para determinar

12 x Fragmentos quién ha ganado La Caza.

de Sangre
(fichas)
Valor del Monstruo

Color del Monstruo

Nimero de Jugadores
(calaveras)

Durante la fase de Taberna, se podran reclutar nuevos
héroes asi como cambiar la composicién del equipo

Tlustracion
del Heroe

Cartas de
Monstruo
(Mazo de
Monstruos)

cards you playet
% Combat is 10 or more, ]

[ you get a Bloodshard

INVESTRO AGRADECIMIENT) @ mickn Wi
A SELONEA POR REALIZAR LA TRADUCCION (O PROFESIONAL)

_TURNO DEL JUGADOR —

Baraja el Mazo de Monstruos. Cada jugador roba 7 Cartas
de Monstruo boca abajo. Solo el jugador que las ha robado
debe poder ver la cara superior de dichas cartas. El resto
de cartas deben dejarse a un lado.

Cuatro Combates deciden quién es el ganador de La Caza.
Durante cada Combate, cada jugador coloca Cartas de
Monstruo boca debajo sobre la mesa y les da la vuelta una
a una de manera simultanea, calculando en ese momento
el valor total de las cartas de cada jugador. El Jugador que
consiga el valor mas alto se queda todas las cartas como
botin. Las cartas adquiridas como botin se dejardn boca
abajo en frente del jugador que las gan6, no pudiendo
utilizarse de nuevo durante esta Caza.

Si el valor total de las cartas jugadas es idéntico, el ganador es
el jugador que haya jugado el mayor ntimero de cartas con

fondo coloreado (es decir, cartas que no tengan el fondo blanco).

GANADOR

Si pese a ello, el valor total sigue siendo el mismo, se
considerara un empate y cada jugador empatado se
quedara con las cartas que jugé como botin.
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VENCIDO

Durante los cuatro combates se deberéan jugar la
siguiente cantidad de Cartas de Monstruo:

1° Combate 1 Monstruo
2° Combate 2 Monstruos
3° Combate 3 Monstruos
4° Combate 1 Monstruo

Al final de La Caza se calculara quien ha conseguido més
Cartas de Monstruo como botin (solo importara el nimero
de cartas, no su valor). El jugador con mas cartas sera
el ganador y recibira un Fragmento de Sangre como
recompensa. Si existe un empate, el ganador sera quien
tenga el mayor ntimero de cartas con fondo coloreado
(es decir, cartas que no tengan el fondo blanco).

Si sigue existiendo un empate, cada jugador empatado
recibe 1 Fragmento de Sangre.

Una vez realizado el calculo, es el turno

de la fase de Taberna. Y
O eos o

(CARTAS DE MONSTRUO COLOREADAS.

No cuenta como una carta
coloreada ni tiene atributos especiales.

Cuenta como carta coloreada
pero no tiene atributos especiales.

7 Azl (Ratas)

Si alguien juega una carta azul, el
ganador del Combate es el jugador con
el valor total de Cartas de Monstruo
mas bajo. En caso de que el valor sea
idéntico, el ganador seguira siendo el
=2J jugador con mas cartas coloreadas.

Si alguien juega una carta roja, el |
ganador del Combate es el jugador con
el valor total de Cartas de Monstruo mas
alto. El efecto de las cartas rojas siempre
predomina sobre el de las azules.

—_LATABERNA

Tras La Caza, se puede pagar 3 Fragmentos de Sangre
para robar 2 cartas de la parte superior del Mazo de
Taberna. Los héroes que aparezcan se podran en frente
del jugador, pudiendo entonces elegir reclutar alguno de
ellos. Los heroes no reclutados volveran a la parte inferior
del Mazo de Taberna. Se podran reclutar tantos heroes
como uno se pueda costear en Fragmentos de Sangre.
(EL orden de quien empieza a reclutar lo decidird el propietario del juego)

s & FURONIRGL (0 o)

Antes de La Caza cada jugador debera elegir cuales de sus
dos héroes estaran activos durante la misma. Las
habilidades de los otros héroes no se activaran durante esta
Caza, contando solamente a la hora de determinar si algtin
jugador gana la partida. Los héroes activos permaneceran
boca arriba, mientras que los inactivos quedaran boca abajo
en frente del jugador que los haya reclutado.

El primer jugador que gane una Caza con un equipo
de por lo menos 5 héroes, habra ganado el juego.
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' La Mano del Oponente
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IGNATIUS, e ivauistoor

La carta extra que quede en tus
manos se barajara en el Mazo
de Monstruos antes de

la siguiente Caza.

SELENA, 1A SAQUEADORA

Tus cartas blancas cuentan como
4 amarillas, solo durante el

3° combate. Al final de La Caza
(ala hora de hacer el recuento de
botin) contaran de nuevo como
cartas blancas normales.

CASSANDRA, LA PITONISA Pragnentos

Una vez que cada jugador haya de Sangre
robado sus Cartas de Monstruo,

debes adivinar el valor de la carta

superior del Mazo de Monstruos.

La carta seleccionada se devuelve

entonces a la parte superior del mazo.

LUTHER, £ D0CTOR DE LA PLAGA —_REGLAS ALTERNATIVAS A CREDITOS A

Para un desarrollo més rapido de la partida, o si uno se

Tu Mano

L Ahorra tiempo, observa las Ieglas

| . % " . Z
X i i Si el 3° Combate result6 en empate, encuentra con un tiempo escaso para jugar, se podré
J de] J“ego dlreaameme en 1 no se obtendra un Fragmento de reducir el coste de reclutar un Héroe a solamente e Desartollo:
pequeiio video tutorial: Sangre como botin en esta Caza. 2 Fragmentos de Sangre. ] ¢ : 7 :
A Zoltan Panyik et Balazs Bodnar
} WWW. Shﬂ[dhllll e[S (om : ,‘ : Para una experiencia de juego
| /lhetardgamerules fsoll maés compleja y dificil, se puede Disefio:
4 3 8l elegir jugar con 3 héroes activos Balazs Bodnéar
\ durante La Caza.
 PHILIPPE, THE BSTARADOR -
‘ 9 - . Y Tlustracion:
0s cartas se consideran Si ya estais familiarizados con los Héroes, existe una
idénticas si su valor y color manera alternativa de jugar a Shardhunters que podéis Geceely N

son el mismo. probar. Al comienzo de la partida cada jugador robara 5
Cartas de Héroe del Mazo de Taberna, sin dejar que los
demas jugadores vean las cartas que han sacado. Cada
uno selecciona un Héroe y lo deja boca abajo frente a si Lycan Studio, 2019
mismo, pasando el resto de cartas al jugador de su
derecha. Selecciona uno de los Héroes que has recibido

ilmportante! Algunas habilitades de héroe pueden
afectar de manera global a como se desarrolla la
partida. Siempre habra que asegurarse de comprobar
las habilitades de los Heroes activos por si afectasen y pasa el resto de cartas de nuevo a tu derecha.

2 tOdf)S los jugadores o solo a los de su ropietario. Se repetira este paso hasta que solo quede un héroe,
Ademas, se deben recoger los Fragmentos de Sangre que serd el tltimo componente que formara el Mazo
en cuanto la condicién para ello se cumpla (hablando de Taberna personal de cada jugador. PPl s e

siempre de ha‘tfllldades Fle héroes), incluso aunque Al comienzo del juego, y cada vez que se disponga de 3 e :
se esté en medio de un combate. : Fragmentos de Sangre, el jugador puede reclutar www.lycanstudio.com

s S cualquier Héroe de su Mazo de Taberna propio. Una www.shardhunters.com/thecardgame
9 ‘ ‘ vez reclutados los 5, se debera ganar una Caza

cda d ]u 50 d oreo TR ito como normalmente) para ganar la partida.

Todos los derechos reservados




